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팀장 : 죄재* 

LEADER 

개발전반담당 
-BACKEND

-FRONTEND

김태* 

BACKEND 
-메세지 CRUD, 토픽 CRUD, 웹소켓
-각종버그수정

•

•

 

•

•

 ’
 

•

•
•

•

 •

 rv.
 
、
.
c

.

• U,_
 

*
 

• • 
_

-

-

손상* 
BACKEND 
-소셜 로그인 연동, 회원 관리
-재널관리

황선*

BACKENO 
재 널 CRUD, 토픽 CRUD 
외할잊섀널입장 

嶋 `~ 

검혜* 이* 

FRONTEND 
로그인/로그아웃 
-회원관리잊설정

송태* 

FRONTEND 
재 널 CRUD, 토픽 CRUD 
웹소켓, 역할 잊 재년 입장 

기획및발표 
일정관리 
-PPT제작 잊 발표





















































프로젝트 
A7 1-
...L. Cl 

죄재* 

우선 개발이 저음인데도 끝까지 
따라와주신 팀원분들에게 모두 감 
사 의  말씀올립니다.

저 또한 프로젝트를 진행하면서
많은 부분을 배웠고, 또한 개발 외 
적인 부분에서도 많은성장을할 

수있었습니다 
남은 팀원분들도 단순히 프로젝 

트 하나를 마친것에서 끝내는 것 
이 아니라, 이 프로젝트를 발판 삼
아새로운시작올할수있기를바
라며 앞날에 꾸준한 성장이 있었
으면 즘겠습니다. 감사합니다.

김태* 
이번 프로젝트로 실력도 많이 놀고 구현 외적으로도 협업능력과 
개발과관련된 시야가 넓어져 즐거웠습니다. 팀원들과소통하며 좀 
더 팀에게 도움이 되는 개발자로서 성장하는 데 좋은 계기가 
되었습니다! 

손상* 

제대로 된 프로젝트는 이번이 저음인데 프로젝트에서 서로소통하며 
하는 것이 얼마나 중요한지 느끼게 된 것 같아 다음번에는 이 부분율 
조반 부터 잘 신경쓰면서 해야할 것 같다는 생각했습니다. 그래도 개 
인적으로 개발적인 부분들이 많이 성장할 수 있었던 것 같아 만족스 
러운프로젝트였습니다 

김혜*

리액트롤 프로젝트를 통해 저음 접하게 되어 맡은 부분에 아쉬운 
점도 있지만 팀프로젝트클 진행하며 리액트률 사용한 개발법, 팀 
원들과소통하는법 등 많은 것을 배울 수 있었습니다. 

송태* 

리액트, 자바, 깃허브 등 잘 알지 못했던 것둘로 진행해본 젓 프로젝트 
였습니댜 매우 흥미로웠고 재밌었습니다. 
진행과정에서 도움이 되는 부분클이 분명히 있었고, 덕분에 총 더 성 
장 할 수 있었던 것 같아요. 아쉬운 점도 있었지만 오히 려 그런 것들 
풀어내는 과정에서 성장에 도움이 됐던 것 같아요. 다들 고생하셨습 
니다화이팅 

이* 

이 번 프로젝트를 진행하면서 많은 것을 배우고 성장할 수 있었습 
니다 가장 먼저, 팀원둘과의 협업을 통해 문제률 해결하는 방법과 
의사소통의 중요성을 깨달았습니다. 각자의 역할과 책임을 명학 
히 분담하고, 서로의 의견을 존중하며 토의를 거쳐 프로젝트률 진 
행하는 과정에 대해 매우뜻깊은경험이었다고 생각합니다. 

황성*

깃허브를 찰용해 백엔드와 프론트엔드를 나누고 팀프로젝트를 진행한 
적은 저음 이어서 잘모르거나어렵고부족했던 부분들도 팀원들의 도음
을 받아서 배워갈 수 있었습니다. 
프로젝트를 진행하는데 있어서 세부사항들이 명화하지 않았던 점은 아
쉬웠지만, 협업에서 개발 이외에도 관심을 기울여야 할 다앙한 요소
들에 대해 알게 되었고 팀프로젝트의 전반적 인 진행과정들과 새로운 
기술들을 경험할 수 있어서 좋았습 니다. 
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