
최종 프로젝트 기획안

○ 훈 련 과 정 명 :  프론트엔드(ReactJS, AngularJS) 개발을 위한 자바(JAVA)웹개발자 양성과정

○ 훈 련 기 간 :  2019-06-25 ~ 2019-11-22  (800시간 / 100일)

○ 팀 명 : 1조

○ 팀 장 : 허다*    |   팀 원 :  강동*, 류승*, 박문*, 심수*, 임두*, 황지*, 황희*
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주제 : 프로젝트 주제

목적(기획의도) : 무엇을 목적으로 프로젝트를 진행하는가?

학생 관리 웹 시스템

학생 관리 웹 시스템은 온라인으로 학생들의 성적, 출석 등을 관리하고 교육 전반에 걸쳐 관리자나 담당 강

사가 학습을 평가하고 관리에 이르기까지 전반적인 과정들을 통합적으로 운영 및 관리를 하기 위한 웹 시스

템입니다.



개발 환경 (개발 리소스)

OS Windows

WAS Apache Tomcat (Version: 8.5)

WEB HTML5, CSS3, JavaScript, JSP, Java(Version: JDK 1.8.0_221), Spring MVC(Version: 
5.1.9.RELEASE)

Jquery(Version: 3.4.1), JSTL(Version: 1.2), javax.mail(Version: 1.6.2), MyBatis(Version: 

5.7.27)

Open
Source

TOOL Eclipse JEE (Version: 2019-06 (4.12.0)), MySQL(Version: 5.7.27)



요구사항분석 (사용자 요구 및 필요성 분석, 프로젝트 구현 시 요구되는 사항 등)

1

로그인/로그아웃

학원의 학생들과 관리자들만 시스템에 접근이 가능하며, 다른 외부인은 이 시스템 사용

및 접근이 불가해야함.

2
공지사항

공지사항을 등록, 수정할 수 있어야하며 해당 반의 학생들에게 전달이 가능해야함.

3
일정

학원에서 발생하는 일정을 보기 쉽게 전달이 가능해야함.



요구사항분석 (사용자 요구 및 필요성 분석, 프로젝트 구현 시 요구되는 사항 등)

6
파일공유

수업에 필요한 파일들을 쉽게 해당 반의 학생들에게 전달할 수 있어야함.

5

그룹

각 반마다 조를 생성하여 관리할 수 있도록 해야하며 과제, 프로젝트의 진행상황을 담

당 반의 강사가 알아 볼 수 있도록 제공해야함.

7
채팅
사용자가 웹 시스템을 사용 중에 발생되는 문제나 질문들을 해결할 수 있는 기능이 필
요함.

4

학생관리

새로운 학생을 등록, 수정할 수 있어야하며 등록된 사용자는 로그인이 가능하도록 권한

을 부여해야함.



팀원 별 역할 분담

팀장 :  허 다 * 팀원 1 :  강 동 *

■ 담당

- 팀장

■ 수행 역할

- 프론트엔드

• 일정

• 그룹

팀원 2 :  류 승 *

■ 담당

-팀원

■ 수행 역할

- 프론트엔드

• 로그인/로그아웃

• 마이페이지

■ 담당

-팀원

■ 수행 역할

- 프론트엔드

• 공지사항

• 파일공유

팀원 3 :  박 문 *

■ 담당

-팀원

■ 수행 역할

- 백엔드

• 로그인/로그아웃

• 마이페이지



팀원 별 역할 분담

팀원 4:  심 수 * 팀원 5 :  임 두 *

■ 담당

-팀장

■ 수행 역할

- 백엔드

• 학생관리

• 채팅

팀원 6 :  황 지 *

■ 담당

-팀원

■ 수행 역할

- 백엔드

• 일정

• 그룹

■ 담당

-팀원

■ 수행 역할

- 백엔드

• 공지사항

• 파일공유

팀원 7 :  황 희 *

■ 담당

-팀원

■ 수행 역할

- 프론트엔드

• 학생관리

• 채팅



활동 내용
일 정

15 일차 30일차 45일차 60일차 75일차 90일차 105일차

기획 및 설계

주제 선정/요구 사항 분석

스토리보드

업무 분할

구현

로그인/로그아웃 페이지 구현

공지사항 페이지 구현

일정 페이지 구현

학생 관리 페이지 구현

메인 페이지 구현

파일 공유 페이지 구현

그룹 관리 페이지 구현

채팅 페이지 구현

모델링

논리 모델 구축

물리 모델 구축

최종 DDL 결과물 구축

프로젝트 일정 계획



스토리보드 (메인 페이지 - 관리자)



스토리보드 (메인 페이지 - 강사)



스토리보드 (메인 페이지/ 학생 출석 현황 - 강사)



스토리보드 (메인 페이지 / tip 등록 - 강사)



스토리보드 (메인 페이지 / tip 상세보기 - 강사)



스토리보드 (메인 페이지 / tip 수정 - 강사)



스토리보드 (메인 페이지 - 학생)



스토리보드 (메인 페이지 / 출석현황 - 학생)



스토리보드 (메인 페이지 / 성적 확인 - 학생)



스토리보드 (그룹 메인 페이지 – 관리자)



스토리보드 (그룹 메인 페이지 – 강사)



스토리보드 (그룹 메인 페이지 / 그룹 추가 – 강사)



스토리보드 (그룹 메인 페이지 / 그룹원 추가 – 강사)



스토리보드 (그룹 메인 페이지 / 그룹원 수정– 강사)



스토리보드 (각 그룹 세부 페이지 – 관리자/강사)



스토리보드 (과제 관리 페이지- 강사)



스토리보드 (과제 추가 페이지 - 강사)



스토리보드 (과제 수정 페이지 - 강사)



스토리보드 (그룹 메인 페이지 - 학생)



스토리보드 (과제에 대한 파일이 이미 제출 되었을 경우의 페이지 - 학생)



스토리보드 (과제에 대한 파일이 제출 되지 않은 경우의 페이지 - 학생)



스토리보드 (과제에 대한 파일이 제출 된 경우의 페이지 - 학생)



스토리보드 (파일공유)



스토리보드 (파일공유)



스토리보드 (파일공유)



스토리보드 (파일공유)



스토리보드 (채팅-채팅 관리자)



스토리보드 (채팅-학생)



핵심 코드 및 시연



핵심 코드 및 시연



핵심 코드 및 시연



기대 효과

단기적 기대효과

 관리자가 개별 학생들에게 이메일로 전송하는 기존 시스템과는 다르게 이 시스템을 통해 한번의 공지사항

등록으로 해당 학생들에게 전달이 가능함.

 수업 중 강사는 필요한 자료들이나 학생들이 제출해야하는 과제들을 강사 컴퓨터의 공유 폴더로 제출 및

접근하여 사용하는 기존 방식과는 다르게 이 시스템을 통해 간편하게 파일을 등록하고 과제를 제출할 수 있

음.

 학생은 이 시스템을 통해 자신이 해당하는 반의 필요한 정보들을 접근하기 쉬우며 관리자는 반별로 제공

할 정보들을 관리하기 쉬움.

장기적 기대효과

 현재 이 시스템은 소형 학원을 기준으로 개발하였으나 보안적인 요소를 추가한다면 대형 학원이나 학교, 

기관 등에서 더 나은 서비스를 제공.


